
La Ludangulo
de Norberto Saletti

Queste sono le soluzioni dei giochi proposti nel Ludangulo relativo alla lezione 7 del corso 
KIREK.

Sperando che ti siano piaciuti, ti auguriamo buono studio della lingua esperanto!

Gioco 1: la colonna magica

D I K F I N G R O
P O Ŝ T M A R K O

H U M O R O
T E R P O M O

S U P O
N O K T I Ĝ I
S A T I Ĝ I

K L A R I G I
O F I C E J O

Gioco 2: quante parole?

Noi, di parole, ne abbiamo trovate tantissime. Eccoti una lista (non esaustiva) delle prime 100:

-A, -AN, Ano, Ansero, -ANT, -AR, Areno, Areo, Arto, -AS, Aspre, Astero, Astro

-E, En, Entero, Entreo, -ER, Erosa, -ES, Espero, Estona, Estro, Etna

-N, Naso, Ne, Nesto

-O, -ON, Opera, -OS

Pa, Pano, Pareo, Parto, Pasero, Pastore, Pastro, Patro, Peno, Penso, Pento, Per, Peranto, Pere, Pereo, Perona, 
Peso, Por, Poreo, Portera, Porto, Post, Poste, Pota, Poterna, Preso, Presto, Preta, Prona, Protea

Rano, Raso, Re, Rento, Resto, Reteno, Reto, Rosa, Rosta, Rota, Sano, Sapo, Se, Sen, Senta, Sento, Sep, 
Serpanto, Serpo, Sona, Sorta, Spano, Sparo, Staro

Tenaro, Tenera, Teo, Terna, Terne, Terno, Tero, Tona, Torea, Tra, Trans, Tre, Treno, Tro...

Troverai altri divertenti giochi con l'esperanto nel sito web del corso KIREK, sezione Approfondimenti


	La Ludangulo

